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POPIPEGGE
NOUVEAU JEU DE COMBINAISONS
Dédi¢ aux Eleves de I’Ecole Polytechnique

PAR UN ANTIQUE

de la promotion de 1861,

« Elle 4 ¢té grande des sa naissance, Vingt ans
apres, l'empereur Alexandre disait, au Congrés d'Aix-
ta-Chapelle : C'est 1a plus belle des institutions que
les homumes ajent jamais faites, »

(G. PINET, — Histoire de I'Ecole Polytechnique.)

La Pipopipette est un nouveau jeu fort original dont les
combinaisons ne laissent rien au hasard et qui peut se jouer
a deux, trois, quatre personnes et plus. Sa pratique quoique
facile donne lieu a des surprises continuelles ; mais sa théorie
n'est pas connue. Cependant, nous conseillons aux nombreux
amateurs, qui vont 'étudier et le propager, d'éviter avec soin
la formation par l'adversaire des lignes en zigzag ou en
marches d’escalier.

Le nombre des parties différentes, qui revient au nombre
des maniéres de placer successivement les barrettes sur les
chevilles, est immense ; il est égal au produit

1Y 23X 4 X ... X 58X 5o X 6o,

puisqu'il y a soixante barrettes.
IL. A QUATRE-VINGT-DEUX CHIFFRES!
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En énoncant ce résultat, qui nous a demandé deux
minutes de calcul, nous me pouvons nous empécher de
sourire en relisant ce passage des ESSAIS de MON-
TAIGNE, placé en téte du chapitre Des vaines subtilites :
« Il est de ces subtilités frivoles et vaines, par le moyen
desquelles les hommes cherchent quelquefois de la recom-
mandation; comme les poétes qui font des ouvrages entiers
de vers commencant par une méme lettre, nous voyons des
ceufs, des boules, des ailes, des haches, faconnées antérieu-
rement par les Grecs avec la mesure de leurs vers, en les
allongeant ou accourcissant, en maniére quils viennent a
représenter telle ou telle figure; telle était la science de celui
qui s'amusa & compter en combien de sortes se pouvaient
ranger les lettres de I'alphabet, et y en trouva ce nombre
incroyable qui se voit en PLUTARQUE. »

Qu’aurait donc pensé notre philosophe, en lisant
A Town Idyll, début poétique de SYLVESTER (1), l'un
des plus illustres mathématiciens de notre siécle? Clest
une piéce de deux cents vers anglais, rimant continuelle-
ment en e et in et qui se termine par :

« De ces fins gestes, voila la fin. »

Quant au nombre qui se voit dans PLUTARQUE, sur
les permutations des vingt-cing lettres de I'alphabet, il n’a
que vingi-six chiffres; mais personne ne pourrait les
compter d'une manitre effective, puisqu’il ne s'est pas
encore écoulé un milliard de minutes depuis le commence-
ment de notre ¢re, et qu'un milliard n’est, en somme, qu’'une
misére; c'est le plus petit des nombres de dix chiffres.
Pourtant, on apprend & calculer ce nombre incroyable a nos
écoliers, qui n'ont méme pas besoin, pour le connaitre, de

(1) SPRING'S DEBUT. — A Town Idyll, in two centaries of continuous rhyme by
1.-J. SYLVESTER. author of the Laws of verse. — Printed for Private circulation only, by
JOHN MURPHY. Baltimore, 1880,
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savoir la division. Nous donnerons une explication fort
simple de ce calcul dans notre Arithmetique Diabolique.

MONTAIGNE ajoute : « C'est un témoignage mer-
veilleux de la faiblesse de notre jugement, qu'il recommande
les choses par la rareté ou nouvelleté, ou encore par la
difficulté, si la bonté et utilité n’y sont jointes. » Témoi-
gnage de faiblesse, dit le philosophe; témoignage de sou-
plesse et de force, répond le savant.

Lorsque les Anciens, par un temps sec, frottaient un
morceau d’ambre avec une peau de chat pour attirer ensuite
les corps légers, ils ne se doutaient guére que ce fait, tiré de
I'observation de la nature et qui n'était pour eux qu'un
amusement, serait le germe des théories de I'électricité et de
nombreuses applications qui étonnent I'humanité. Lorsque
les géomeétres de la Gréce — nommdés a tort géométres, puis-
qu'ils ne mesuraient pas la terre, mais I'arpentaient en péri-
patéticiens, — coupaient par le travers une racine bien
ronde et bien pointue, pour étudier la forme et les propriétés
de la section, une section comique, croyaient-ils que leurs
études serviraient, prés de vingt siécles plus tard, a
KEPPLER pour formuler les lois du mouvement des
planétes, & NEWTON pour poser celles de I'attraction
universelle, 8 LAPLACE pour écrire la Meécanique Celeste
et son Exposition du Systéme du Monde?

Lorsque les prétres de l'ancienne Perse composaient,
avec les lettres du mot Abracadabra, cette figure mysté-
rieuse et cabalistique qu'ils. faisaient révérer comme une
divinité; lorsque les médecins du Moyen-Age l'exploitaient
pour leur propre compte et lui attribuaient la vertu de pré-
venir les maladies et méme de les guérir, pensaient-ils que
ce tableau symbolique serait repris un jour par TARTA-
GLIA et par PASCAL sous la forme du Triangle Arithme-
tigue qui est le fondement de I'algébre moderne? Lorsque
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les mages de I'Inde construisaient avec les premiers nombres,
sous le nom de Carréds magiques, des Talismans qu'ils con-
sacraient aux dieux et aux planetess lorsque FERMAT, le
créateur de I'Arithmétique supérieure étudiait avec passion
ces mémes figures que FRANKILIN désignait plus tard sous
le nom de Bagatelles difficiles, pouvait-on deviner que tous
ces calculs serviraient & établir les lois de construction et de
classification dans la Géomeétrie du Tissage?

Laissons donc penser les penseurs, réver les réveurs,
sans nous inquiéter de savoir si l'objet de leur attention nous
parait tantdt utile, tantdt frivole; car Tout est dans Tout,
disait Je sage ANAXAGORE.

Mais revenons & la Pipopipette ; elle a été imaginée a
I'Ecole Polytechnique par plusieurs de mes anciens ¢léves
de Spéciales. C'est donc avec toute justice queje suis heureux
de leur dédier ce jeu que mes éditeurs ont établi avec un
grand luxe, en s'inspirant de la couverture du livre fort inté-
ressant d’un excellent ami (1). En la voyant, ils s'écrieront :

Ah'! saperlipopette !

Belle Pipopipette !
mais je m'arréte la pour ne pas déplaire a la grande ombre
de MONTAIGNE, et puis aussi parce que mes facultés
poétiques sont toutes petites.

Amusez-vous done a votre jeu, étudiez-le aux heures de
loisir ; comme tout jeu de calcul, il contient sa méthode et
son enseignement. Mais ne vous y attardez pas et permettez
4 un vieux camarade, un Antique, de vous rappeler le
précepte de FRANKLIN :

« Ne gaspilles pas le temps ; c'est I'éloffe dont la vie

est faite. »
Paris, le 5 mal 188g.

(1) G. PINET. — Histoire de I'Bcole Polvtechnigre.~ Un bean volume grand in-8» de 500 pages
avec seize gravures par THIRIAT, d'aprés les belles compositions de H. DUPRAY, Paris
chez BAUDRY, 15, rue des Saints-Peores,
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REGLE DU JEU

Le Jeu de la Pipopipette se compose de trente-six
chevilles disposées en carré sur une planchette et de soixante
barrettes, avec poignées, placées dans une corbeille.

11 se joue & deux, a trois ou & quatre personnes placées
autour d'une table comme au jeu de whist; dans le cas de
quatre joueurs, on peut s'associer en deux groupes ; mais de
telle sorte que les joueurs d’'un méme groupe ne peuvent
jouer 'un aprés Pautre.

L'ordre des joueurs est déterminé par un tirage préa-
lable ; mais, pour compenser I'injustice du sort, la tournée
se compose de deux parties pour deux joueurs, de trois
parties pour trois joueurs, de quatre pour quatre joueurs,
de telle sorte que chacun des joueurs commence la partie
dans I'ordre déterminé par le tirage.

Chaque joueur a tour de réle prend une barrette dans
la corbeille et la place sur deux clous de la planchette, &
I'endroit libre qu'il choisit.

"Tout joueur marque un point lorsqu'il place sa barrette
et ferme 'un des vingt-cing petits carrés, c'est-a-dire lorsque,
ce petit carré se trouve bordé sur les quatre cotés.

‘Tout joueur qui marque un point, prend une autre
barrette dans la corbeille et la place ou bon luj semble 3 il
peut ainsi marquer un second point s'il ferme encore un
carré; puis un troisiéme, un quatrieme, etc. Mais il doit
passer la pose, lorsqu'il ne ferme pas de carré.

On peut garnir de petits ietons d'os, de bois, ou d'ivoire,
I'intérieur des vingt-cing carrés; dans ce cas, le joueur qui
ferme un carré enléve le jeton correspondant, et la marque se
fait d’elle-méme par les jetons.

La partie est terminée, quand tous les carrés sont fermes.
Il suffit de retourner la planchette pour faire tomber les
barrettes et pour recommencer une nouvelle partie.
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AUTRES PIPOPIPETTES

Voici un autre jeu de notre invention que I'on peut
exécuter sur la planchette.

Il se joue & deux personnes; la tournée se compose de
deux parties commencées successivement par chacun des
joueurs.

Chaque joueur, & tour de role, prend une barrette dans
la corbeille. Au premier coup, on pose la barrette sur deux
clous voisins, ol l'on veut; l'autre joueur doit placer sa
barrette de telle sorte que I'une des extrémités coincide avec
I'une des deux extrémités de la premiere barrette.

Les deux joueurs posent alternativement une barrette, a
partir de I'une des extrémités du contour formé par les bar-
rettes.

Chaque cheville ne peut porter plus de deux barrettes.

Le premier des deux joueurs qui ne peut poser sa bar-
rette, sans enfreindre les régles précédentes, a perdu la
partie.

Il n’y a jamais de partie nulle.

NOTA. — On aurait encore un autre jeu en acceptant
cette convention : Chaque cheville ne peut porter plus
d’une barrette.

Epouvarp Lucas.

Imp. Girard et Fils, 101, rue Claude-Decaen, Paris,
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"APPAREILS A CALCULER

Multiplicateur enfantin.

Grand Multiplicateur.

Compteur des familles.

Calculateur d'intéréts et Presse-papier calculateux

Multiplicateur-Diviseur, donnant la multiplication et la division
de deux nombres d¢ 2 & 10 chiffres avec rapidité et précision.

- Calculateur de jours, donnant le nombre de jours entre deux
époques.

’Modeles riches et variés, etc., etc.

EN PREPARATION

Calculateur des intéréts simples et composés
— d’amortissement.
—_— des appomtements
— des journées d’ouvricrs.
— des monnaies.
Grand Tachylemme, donnant les intéréts 4 26 taux différents,
de 1 & 1,000.000 de francs, avec ou sans calculateur dej )ours

JEUX

Petite Roulette. |

Grande Roulette de précision pour voyage. .

Petit Triboulet.

Grand Triboulet, nouveau modéle, avec' ou sans socle.

ENVO! DES CATALOGUES SUR DEMANDE
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